
Zadanie:
Rozwiąż zagadkę i otocz pętlą wskazany przedmiot, a dowiesz się o czym będzie następny rozdział.

„Ma bęben, lecz grać nie pozwoli, ma węża, co nie chce Cię gryźć. 
Łyka proszki, choć głowa nie boli, wyprać wszystko potrafi na błysk.”
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Zadanie:
Oblicz i pomaluj rysunek zgodnie z wynikami działań. Pozostałe elementy pralki pozostaw białe. 

14 – niebieski 9 – pomarańczowy 12 – szary  15 – brązowy 
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Zadanie:
Wiesz już, jakie marzenia ma Zosia. A o czym Ty marzysz? 

Narysuj trzy swoje marzenia w chmurkach.
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Zadanie:
Pogrupuj przedmioty w dwa zbiory:

czerwony - rzeczy, na które nie ma potrzeby brać pożyczki,

zielony - rzeczy, których zakup może wiązać się z koniecznością zabrania pożyczki z banku.
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